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# 1 

CONTENU DE 

L’EXTENSION 

 

6 DALLES DE JEU (RECTO-VERSO) 

 

 

 

 

 

 

2 CADDIES 

 

 

 

#2 

 

INTRODUCTION 
 

Ils errent comme des âmes en peine dans 
les allées, consommateurs de chair 
fraîche, les nouveaux clients de ces 
centres commerciaux post-apocalyptiques 
ne sont pas vraiment plus aimables que 
ceux qui les fréquentaient avant. Et 
malgré le danger qu’ils représentent, 
embusqués derrière les têtes de gondoles, 
on a toujours envie d’aller faire les 
boutiques. Et comme au bon vieux temps, 
on en revient toujours les bras chargés 
d’un tas de choses dont on aurait 
aisément pu se passer ... 
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LIEUX SPÉCIAUX  

 

  

NOUVELLES ZONES DE RUE 
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LA BOUTIQUE D’ACCESSOIRES 

Cette boutique a pas changé : quand un 
vendeur vous met le grappin dessus, vous 
risquez de perdre gros, et vous ne vous en 
débarrasserez pas facilement ... 
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CADDIES  

FOUILLE 

DEPLACEMENT 
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# 5 

 

MISSIONS 
 

M01 
PAR LA PORTE DE 

DERRIÈRE 
    FACILE / 6+ SURVIVANTS / 60 MINUTES 
 

Nos provisions s’épuisent à vue d’œil, alors on 
a décidé de ratisser les deux endroits où on 
s’était juré de ne jamais mettre les pieds : le 
centre commercial et la base de recherches 
du projet SIN. On a tiré à la courte paille, 
et notre groupe a été sélectionné pour aller 
faire les boutiques. Tous les crétins qui se 
sont barricadés dans ces magasins sont 
maintenant transformés en zombies, 
enfermés dans cet enfer consumériste. Va 
falloir trouver un moyen d’y entrer sans 
trop se faire remarquer. Allez, à vos 
caddies, c’est les soldes aujourd’hui ! 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

OBJECTIFS : 

REGLES SPECIALES : 

 

 
 

 

 
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M02 
LE CHANT DES 

SIRÈNES 
   DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS / 120 MINUTES 

 

Les différents foyers d’incendie ont mis en 
alerte tous les systèmes de sécurité du 
centre commercial. Les sirènes hurlent et 
attirent trop de ces créatures. Sans compter 
cette fumée qui pique aux yeux et à la 
gorge. Avant de commencer à fouiller, va 
falloir se la jouer pompiers volontaires ! 
 

 

OBJECTIFS  

 
 

REGLES SPECIALES  

 

 

 

 
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M03 
OUVERTURE 

EXCEPTIONNELLE ! 
   MOYEN / 6+ SURVIVANTS /90 MINUTES 

 

Lors des premières vagues d’invasion, les 
marchands du coin ont pensé que la 
situation serait vite sous contrôle, et se sont 
enfermés avec leurs clients dans leurs 
boutiques. Ils espéraient que ces rideaux de 
fer seraient leur salut. Pas de chance ! Mais 
aujourd’hui, on va les libérer de leur 
calvaire, et vider les rayonnages de leurs 
magasins. Ouverture exceptionnelle, tout 
doit disparaître ! 
 

 

OBJECTIFS  

 
 

REGLES SPECIALES  

 

 

 

 
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M04 
LA TÊTE LA 

PREMIÈRE 
   DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS /150 MINUTES 

 

Ce supermarché aurait fait une super 
planque quand les zombies ont débarqué : 
impossible de briser les vitres des portes 
coulissantes, et des réserves de bouffe à n’en 
plus pouvoir. Seul problème : les zombies 
étaient déjà à l’intérieur. Quoi qu’il en soit, 
faut qu’on trouve un moyen de sortir de là. 
Si on avait pas flingué la bagnole, ça aurait 
été beaucoup plus simple ... 
 

 

OBJECTIFS  

 
 
 

REGLES SPECIALES  

 

 

 

 

 
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M05 
UN BOL 

D’AIR FRAIS 
   FACILE / 4+ SURVIVANTS /90 MINUTES 

 

Les cadavres en décomposition entassés 
dans les allées du Mall, c’est vraiment pas la 
joie. Surtout quand le système de 
ventilation n’a pas fonctionné depuis des 
mois. Y’a certainement tout un paquet de 
choses intéressantes à récupérer dans le 
coin, mais là, ce qu’il nous faut, c’est une 
bonne bouffée d’air frais ... Euuurk ! 
 

 

OBJECTIF  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

REGLES SPECIALES  
 

 

 

 
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M06 
NOUVELLES 

TÊTES 

DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 
On a réussi à sortir, mais c’est pas le cas de tout 
le monde. On entend des cris un peu partout dans 
le quartier. On peut pas les laisser en casse-
croûte aux zombies, ça se fait pas. C’est pas parce 
qu’on est en pleine apocalypse qu’il faut en 
perdre nos bonnes manières ...  
 

OBJECTIFS 

 

  

REGLES SPECIALES  

 

 

 
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M07 
CORVÉES 

HEBDOMADAIRES 

MOYEN / 6+ SURVIVANTS /90 MINUTES 

 
Ma grand-mère disait toujours que c’est pas fini 
tant que le caddie est pas rempli. On a croisé 
tellement de dangers en route qu’on en a oublié 
notre objectif de départ : faire le plein de courses. 
Alors on fait pas semblant les gars, aujourd’hui, 
tout est gratuit, alors on vide les étagères ! 

 

OBJECTIFS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

REGLES SPECIALES  

 

 

 
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M08 
FERMETURE 

EXCEPTIONELLE 

DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS /180 MINUTES 

 
On pensait pas que ça prendrait autant de temps. 
Maintenant va falloir passer la nuit ici. 
Remarque, sans les zombies, ce serait pas si mal. 
Canapés, bouffe à gogo, quelques restes d’eau 
chaude. Allez, ça devrait nous motiver à faire un 
peu de ménage dans le coin ... 

 

OBJECTIFS 

 

REGLES SPECIALES  

 

 

 

 
22 
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M09 

 

 

 

 

 

 

 

LE CHANT 

DES SIRÈNES 

MOYEN / 4+ SURVIVANTS /90 MINUTES 

 
Qui prend le temps d’activer son système de 
sécurité en pleine apocalypse, franchement ?! Les 
alarmes se mettent en marche à chaque porte 
qu’on enfonce. Mais si on veut être à l’heure au 
rendez-vous, il faut absolument qu’on répare cette 
caisse. Dire que l’autre équipe est certainement 
déjà en train de nous attendre, les doigts de pieds 
en éventail ... 
 

OBJECTIFS 

 

 

 

 
 

 

REGLES SPECIALES  

 

 
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M10 
RÉUNION AU 

SOMMET 

MOYEN / 4+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 
On s’est donné tout ce mal pour rien, les autres 
ont fait quasiment aussi bien que nous. Un seul 
moyen pour nous départager : on doit vider ces 
dernières boutiques et en ramasser un maximum. 
Si on gagne, les corvées, ce sera pour eux. Si on 
perd. Mince. Mieux vaut ne pas y penser ... 

 

OBJECTIFS 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 

 

 

 
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