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# 1 

CONTENU DE 

L’EXTENSION 

 

8 DALLES DE JEU (RECTO-VERSO) 

 

 

 

 

 

 

 

 

26 MINI CARTES OBJET MAUDIT 

 

 
 

 

 
 
 

#2 

 

INTRODUCTION 
 

L’Histoire, les Sciences, l’Art, une fois que 
les zombies ont pris le contrôle et que la 
civilisation s’est effondrée, ça n’intéresse 
plus beaucoup de monde. Et pourtant, les 
musées sont des lieux de premiers choix. 
Ils regorgent d’armes originales, pas 
toujours en super état, mais pour défoncer 
un crâne, un os de mammouth fait 
parfaitement l’affaire. Ils offrent de 
grands espaces, faciles à sécuriser, et de 
larges couloirs où même nos bagnoles 
peuvent circuler. Et puis faut bien le 
reconnaître, point de vue déco, ça en 
jette !  

  
 

# 3 
 

LIEUX SPÉCIAUX  

 
 

LE TRICERATOPS 

STATUES ET FONTAINES 
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LES ESPACES VERTS 

 

 
 

# 4 
 

OBJETS 

MAUDITS  
Certains artefacts ont un étrange pouvoir 
d’attraction. Ils nous appellent, nous 
attirent, et si on a le malheur de les toucher, 
ils nous possèdent à tout jamais. Mon 
précieux ... 
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# 5 
 

ENTRE DEUX MISSIONS : 

LA PLANQUE  

Depuis que les zombies ont débarqué, le 
surmenage, c’est devenu le cadet de nos 
soucis. Entre les missions de ravitaillement, 
les opérations de sauvetage, les nettoyages 
par le vide, on a pas le temps de faire la 
sieste. Le seul moyen qu’on ait trouvé pour 
gagner quelques instants de répit, c’est de 
se planquer. Ouais, parfois, on arrive à avoir 
la paix. Mais ça dure jamais bien longtemps. 

MISE EN PLACE 

RESOLUTION 

PENALITES ET RECOMPENSES 
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1. La carte Invasion du côté correspondant au Niveau 

de Danger bleu indique 1 Zombie. L’un des Survivants 

de l’Équipe défausse son Arc (1 dé) pour résoudre 

cette invasion. 

2. La carte Invasion du côté 

correspondant au Niveau 

de Danger jaune indique 2 

Zombie. L’un des Survivants 

de l’Équipe défausse 1 Batte 

de baseball (1 dé), et un 

autre défausse son 44 

Magnum (1 dé). Ils 

atteignent donc un nombre 

de dés égal à 2 et 

parviennent à résoudre 

cette invasion. 

3. Ouf ! Une carte de 

Suractivation a été tirée 

pour le côté correspondant 

au Niveau de Danger 

orange. On considère donc 

qu’il n’y a aucun Zombie. 

4. La carte Invasion du côté 

correspondant au Niveau de 

Danger rouge indique 5 

Zombies. L’un des Survivants 

de l’Équipe défausse sa 

Guillotine (4 dés) et son Fusil 

à canon scié (2 dé). Avec un 

total de 6 dés, il parvient à 

résoudre cette invasion. 

5. Un Survivant de l’Équipe défausse 

un Sac de riz de son inventaire, ce qui 

permet à l’un de ses co-équipiers de 

soigner une Blessure qu’il avait reçue 

lors de la Mission précédente. 

6. La nuit aura été agitée, et les 

invasions auront vidé les inventaires 

des Survivants. Ils parviennent tout-

de-même à sauver une Scie à Béton, 

qu’ils obtiendront en plus de 

l’Équipement de départ lors de la 

prochaine Mission. 
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# 6 

 

MISSIONS 
 

M01 
VISITE 

GUIDÉE 
    FACILE / 4+ SURVIVANTS / 120 MINUTES 
 

Le musée d’Histoire Naturelle, ça a toujours 
été mon préféré. Je pouvais m’attarder 
devant ses vitrines pendant des heures, à 
contempler les merveilles de Mère Nature. 
Et c’est pas quelques zombies qui vont 
m’empêcher d’y retourner.  
 

OBJECTIFS : 

 
 
 
 
 
 

 
 

REGLES SPECIALES : 

 

 
 

 
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M02 
EN VOIE DE 

DISPARITION 
   FACILE / 4+ SURVIVANTS / 120 MINUTES 

 

Les zombies sont sortis de nulle part, et on 
s’en est sortis de justesse. Dans la panique, 
deux membres de notre groupe sont allés se 
planquer, et se sont tellement bien 
barricadés qu’ils se retrouvent coincés. Ça 
leur apprendra à nous abandonner en pleine 
bataille. Maintenant qu’on les a laissés un 
peu mariner, allons les sauver avant que la 
deuxième vague nous heurte de plein fouet. 
 

 

OBJECTIFS : 

 
 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 
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M03 
TOURNEZ 

MANÈGES 
  MOYEN / 4+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 

Le type se croyait bien à l’abri dans sa 
voiture de police, vitre blindées, airbags, et 
un tas de gros flingues à l’arrière, au cas 
où. Malheureusement il avait été mordu. Le 
voilà condamné à tourner en rond, bestiole 
stupide qu’il est devenu, jusqu’à ce que le 
réservoir soit vidé. Ça arrange pas nos 
affaires, fallait qu’on récupère du matériel 
dans le quartier, et lui, les passages pour 
piétons, il en a rien à secouer ! 
 

 

OBJECTIFS : 

 
 

REGLES SPECIALES : 

 

 
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M04 
DÉTOUR 

MORTEL 
   MOYEN / 4+ SURVIVANTS /180 MINUTES 

 

La plaie, va falloir passer par le musée, c’est 
un vrai labyrinthe. Et rempli de vieilles 
croûtes et de machins modernes qui veulent 
rien dire, en plus. Déjà que j’y allais en 
traînant les pieds avant, si en plus faut se 
farcir les zombies pendant la visite, c’est 
vraiment pas le pied ... 
 

 

OBJECTIF 

 
 
 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 

 

 
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M05 
LA NUIT 

AU MUSÉE 
   MOYEN / 4+ SURVIVANTS /180 MINUTES 

 

La cour de ce musée pourrait faire une 
super planque. Avec un peu d’huile de coude, 
on devrait pouvoir boucher les dernières 
voies d’accès. Si on m’avait dit qu’un jour je 
ferais tout mon possible pour ne plus sortir 
d’un musée ... 
 

 

OBJECTIFS : 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

REGLES SPECIALES : 
 

 

 

 

 
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M06 
EN EAUX 

TROUBLES 
 

  
 

      MOYEN / 4+ SURVIVANTS /150 MINUTES 

 
Comme les mutants de ce dessin animé, on vole à la 
rescousse des opprimés. Enfin, voler, c’est un grand 
mot. Disons plutôt qu’on patauge. Beurk, y’a un 
truc qui m’a frôlé ! 
 

OBJECTIFS 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 

 

 
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M07 
CHACUN 

SA ROUTE 

   MOYEN / 6+ SURVIVANTS /150 MINUTES 

 
L’hiver arrive, les jours se font de plus en plus 
courts, et pour aller plus vite, on a séparé le groupe 
en deux équipes, histoire de couvrir plus de 
terrain, et en moins de temps. Si on trouve pas de 
quoi tenir les prochaines semaines, va falloir 
envisager de déménager. Zut, je commençais tout 
juste à apprécier la déco de ma piaule ... 
 

OBJECTIFS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 

 

 
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M08 
LE CIEL 

SUR LA TÊTE 

   MOYEN / 4+ SURVIVANTS /180 MINUTES 

 
Le musée part en miettes. Tous ces trésors qui 
périront à jamais dans les décombres. Mais bon, 
pas le temps de se lamenter, faut rassembler nos 
affaires fissa, avant de devenir nous même une 
espèce en voie d’extinction ... 
 

OBJECTIFS 

 

 

 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 

 

22 
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M09 
VIEILLES 

RANCOEURS 

   DIFFICILE/ 4+ SURVIVANTS /180 MINUTES 

 
Je savais bien qu’on aurait jamais dû forcer les 
portes de ce musée. Il était bourré d’artefacts 
mystiques et de saloperies des temps anciens, et 
voilà qu’on a fâché je ne sais quel dieu, pharaon 
ou roi, et qu’il nous a envoyé sa malédiction aux 
trousses. Va falloir réparer ça avant que les 
sauterelles ne commencent à tomber du ciel ... 
 

OBJECTIFS 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 

 
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M10 
LE MATCH 

DU SIÈCLE 

   MODE COMPÉTITIF 

 
Les rigolos de l’équipe d’en face nous soutiennent 
que, même les yeux fermés, ils dézingueraient plus 
de zombies que nous, et ramèneraient plus de 
bouffe à la planque. On va se faire un plaisir de 
leur prouver le contraire. Et si pour y arriver, il 
faut leur faire quelques crasses, c’est pas ça qui 
va nous arrêter ... 
 

OBJECTIF 

REGLES SPECIALES : 

 

 

 

 
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Amusez-vous, gagnez, perdez, réessayez, n’abandonnez jamais. En un mot : survivez ! 


