Tls ont tous ce petit truc gui les vend
uhigues. et cest bien pour ra gu'on les
abandonne pas aux zombies. Enfin. la
plupart du temps ..

Lorsgu’un fait de jeu indique gue vous
recevez un Compagnon (suite a
I'activation d’un pion Compagnon par

exemple), piochez au hasard une
carte Compagnon et placez-la a
proximité de la fiche de votre

Survivant. Vous devenez son Leader.
Ces cartes peuvent étre échangées ou
défaussées de la méme maniere que
des cartes Equipement classiques. Si
une telle carte est défaussée, la
figurine du Compagnon est retirée du
plateau de jeu.

Chague Survivant ne peut accueillir
gu’un maximum de 2 Compagnons.
S'il devait en recevoir un troisieme, il
peut choisir de [lignorer, ou de
défausser I'un de ceux dont il est déja
Leader.

Un Compagnon ;

1 - Est un Survivant

2 - Est éliminé et retiré du jeu par la
premiere Blessure qu’il recoit.

3 - Peut se déplacer gratuitement en
méme temps que son Leader tant
gu’ils sont tous deux dans la méme
Zone. Dans ce cas, toutes les régles
spéciales et Compétences liées aux
Déplacement du Leader s’appliquent
€galement au Compagnon.

4 - Peuvent avoir un ou plusieurs
effets sur leur Leader. L'effet se
déclenche si Leader et Compagnon
se trouvent sur la méme Zone.

5 - Peuvent avoir une ou plusieurs
capacités que leur Leader peut
déclencher au prix dune de ses
Actions.

6 - Peuvent avoir une ou plusieurs
Compétences ou capacités se
déclenchant automatiquement.



Les Compagnons n'ont pas d’Actions.
Un Leader peut dépenser ses propres
Actions pour donner des instructions a
son (ses) Compagnon(s). Au prix
d’'une Action donnée par son Leader,
un Compagnon peut accomplir une
des instructions suivantes :

- Se Déplacer d’'une Zone (sauf si le
Compagnon possede une
Compétence Iui permettant de se
Déplacer plus rapidement)

- Combattre (consulter la carte
Compagnon pour les caractéristiques
de Combat). Les points d’expérience
sont engrangés par le Leader.

- Faire du Bruit.

- Ouvrir une porte (si le symbole
correspondant est présent sur la carte
Compagnon). Cette instruction ne
peut pas étre appliquée pour détruire
une Barricade.

- Monter ou descendre d’une
Voiture ou d’un Hélicoptére. Les
Compagnons ne  peuvent pas
conduire ou piloter. S’il s’agit d’'un
Compagnon Chien, il n'occupe pas de
place dans la Voiture ou I'Hélicoptere.

- Fouiller. Un Compagnon peut
stocker une unique carte Equipement
gu’il a trouvée de cette maniere (mais
il ne peut pas s'en servir). Placez la
carte Equipement sur I'emplacement
réeservé de la carte Compagnon. i
peut gratuitement donner la carte gqu'il
a stockée a son Leader a n’importe
quel moment, tant qu'ils se trouvent
dans la méme Zone, ou la défausser a
tout moment.

- Utiliser une capacité. Le
Compagnon applique alors 'effet
décrit sur sa carte en dépensant
I’Action donnée par son Leader.

Une carte Equipement Lintitulé LE

peut étre stockée sur cet COMPAGNON
Peut tuer des emplacement. indique une
Zombies sans Compétence

possédée par ce
dernier ou une
capacité qu’il
peut utiliser en
dépensant une
Action de son
Leader.

générer de pion )
Bruit. CARYE SYOCKEE

&

Peut ouvrir les
portes sans
générer de pion
Bruit.

PEUT prENS!R UNE ACTION
POUR DETRUIRE UNE BARRICADE.

L’intitulé LE
LEADER indique
un effet que le
Leader applique
lorsque le
Compagnon se
trouve dans sa
Zone.

PEUT CONSTRUIRE LES BARRICADES
N'IMPORTE OU ET LEUR CONSTRUCTION
COUTE UNE ACTION DE MOINS (MIN. 1)
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Les statistiques de Combat se lisent comme sur les cartes
Equipement. Elles ne peuvent pas étre modifiées par une carte
Equipement ou une Compétence du Leader.
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