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# 1 

CONTENU DE 

L’EXTENSION 

 

5 DALLES DE JEU (RECTO-VERSO) 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 ESCALIERS ET 4 ASCENSEURS 

 

 

 

4 ECHELLES 

 

 

 

2 ACCES C4R 

 

 

 

1 PORTE N3D ET 1 TROU P1T ET LES 

CARTES EQUIPEMENT ASSOCIEES 

 

 

 

 

6 CARTES DE MISSIONS N3D ET P1T 

 

 

 
 

 

  

#2 

 

INTRODUCTION 
 

Trop isolés, trop sombres, trop étriqués, on a 
souvent de nombreuses (et bonnes) raisons de ne 
pas s’y aventurer, mais quand les réserves 
commencent à s’épuiser, il faut bien se dévouer. 
Greniers, caves, sous-sols, autant de coupe-
gorges reliés par des escaliers où on a même pas 
la place de dégainer. On avait déjà les zombies, 
maintenant va falloir y ajouter les toiles 
d’araignée et les odeurs d’humidité. Si c’est pas 
l’enfer, on doit sans doute s’en approcher ... 
 

# 3 
 

LIEUX SPÉCIAUX  

LES TOITS 
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LE PARKING SOUTERRAIN 
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LE GRENIER 
 

 

LA SALLE DE TORTURE 

LE GRENIER 
 

 

# 4 
 

LES ÉTAGES 

PHASE DES SURVIVANTS 

 

PHASE DES ZOMBIES 
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MONTER ET DESCENDRE 

LES ESCALIERS 
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LES ASCENSEURS 
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LES ECHELLES 
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# 5 
 

MISSIONS SECONDAIRES 

N3D ET P1T 

- 

- 

- 

- 

- 

 
 

Titre de la Mission secondaire 

Niveau de difficulté 

Carte de la Mission 

Règles spéciales 

Ces dernières ne s’appliquent qu’à la 

Mission secondaire. 

Identifiant de la Mission 

Correspond au résultat obtenu lors du lancer 

de dé pour déterminer la Mission. 

Légende de la carte 

Texte d’introduction 
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# 6 

 

MISSIONS 
 

M01 
TOIT, TOIT, 

MON TOIT 
    FACILE / 6+ SURVIVANTS / 90 MINUTES 
 

Cet éco-quartier à la mode me débectait 
avant l’invasion des zombies : rempli de bobos 
moralisateurs, d’écolos qui vous regardaient 
de haut, et de boutiques bio aux prix 
exorbitants. Mais aujourd’hui, faut bien le 
reconnaître, pour remplir le frigo, y’a pas 
meilleur endroit ! 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

OBJECTIFS : 

REGLES SPECIALES : 
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M02 
CHAUSSE-TRAPE 

DE SILICE 
   DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS / 180 MINUTES 

 

On se croirait dans cet épisode où Jack 
Action passe un réveillon pourri enfermé 
dans une tour ultramoderne avec un 
terroriste à l’accent impossible à localiser et 
ses sbires décérébrés. On se paume dans les 
couloirs, on monte pour mieux redescendre, 
et la mort nous attend à chaque étage. On 
croise les doigts pour un happy end, mais 
c’est pas gagné ... 
 

 

 
 

OBJECTIFS  

 

REGLES SPECIALES  
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M03 
WEIRDER 

STUFF 
   MOYEN / 6+ SURVIVANTS / 120 MINUTES 

 

Avant de nous claquer dans les pattes, le 
type a soulagé sa conscience en avouant 
qu’ils faisaient des recherches pas jojos 
dans ce labo. Paraitrait même que certains 
cobayes pourraient avoir survécu. Et qu’ils 
sauraient se montrer drôlement utiles dans 
les circonstances actuelles. Boaf, ça coûte 
rien d’essayer ... 
 

 

OBJECTIFS  

 
 

REGLES SPECIALES  
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M04 
DE HAUT EN 

BAS… GNOLE 
   MOYEN / 6+ SURVIVANTS / 90 MINUTES 

 

Voilà ce qui arrive quand on fait pas la 
révision des cent milles... Nous voilà en rade 
au beau milieu de craignos-ville. Le seul 
point positif c’est que de nos jours, les pièces 
de rechange sont pas bien difficiles à 
trouver. Et  ça vous coûte pas un bras, en 
tout cas pas au sens figuré ... 
 

 

OBJECTIFS  

 
 
 

REGLES SPECIALES  
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M05 
TRÉSORS MASQUÉS, 

NOIRES TANIÈRES 
   DIFFICILE / 4+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 

L’égout et les couleurs ... De mystérieux 
justiciers avaient leurs planques bien à eux 
dans le coin, dans ces tunnels boueux remplis 
de rats géants. Et pour donner un coup de 
main aux voisins, va falloir qu’on tape dans 
leurs réserves secrètes. Cowabunga ! 
 

 

OBJECTIF  

REGLES SPECIALES  
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M06 
AU FOND 

DU TROU 

DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS /180 MINUTES 
 

Y’en a qu’ont le don pour se mettre dans les pires 
situations. Et nous on est assez bonnes poires pour 
l’aider à se tirer du merdier dans lequel il s’est 
fourré. J’ai l’impression qu’on a vraiment touché 
le fond ... 
 

OBJECTIFS 

 

 

REGLES SPECIALES  
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M07 
PARADIS 

OU ENFER 

DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 
Six pieds sous terre ou la tête dans les nuages. 
Entre le site souterrain de fouilles archéologiques 
et les toits du building d’en face, ça fait un sacré 
dénivelé. Et va falloir retourner les moindres 
recoins si on veut se ravitailler. Je vous l’avais bien 
dit qu’on aurait mieux fait de tout rationner ...  

 

OBJECTIFS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

REGLES SPECIALES  
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M08 
DÉMÉNAGEMENT 

IMMINENT 

DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 
Urgent, vend appartements cause déménagement. 
Grands espaces de vie, peu de travaux à prévoir. 
Voisinage calme, proche supermarchés à piller. 
 

OBJECTIFS 

REGLES SPECIALES  
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M09 
SIX PIEDS 

SOUS TERRE 

FACILE / 4+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 
La route qu’on prend habituellement est 
légèrement encombrée, mieux vaut prendre la 
déviation. Heureusement on a tellement pillé le 
coin qu’on en connaît les plans par cœur. Un petit 
détour en sous-sol, et le tour est joué. Faut juste 
pas avoir peur des araignées ... 
 

OBJECTIFS 

REGLES SPECIALES  
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M10 
ROUTE 

BARRÉE 

MOYEN / 4+ SURVIVANTS /120 MINUTES 

 
C’est pas l’endroit idéal, mais va falloir faire avec. 
On est tous crevés, la nuit tombe, faut sécuriser 
l’endroit. Mais entre ceux qui déboulent des 
quartiers voisins, ceux qui sortent de cette cave 
cradingue et ceux qui arrivent du labo souterrain, 
y’a pas mal de monde à surveiller. Un dernier petit 
effort, on y est presque ! 
 

OBJECTIFS 

REGLES SPECIALES : 
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M11 
HAUTE TRAHISON 

ET COUPS BAS 

MODE COMPÉTITIF  

 
C’est rare les coins qui n’ont pas encore été 
totalement dépouillés, et malheureusement, ça 
attire du monde. Les gars d’en face font aussi le 
ménage, va falloir être plus rapides qu’eux, un seul 
clan passera l’hiver ! 
 

OBJECTIF 

REGLES SPECIALES : 
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