Deruis le Yout début. nous farlor\s d'Abo-
minations pour les zombies les plus coviaces
et les plus dangeveux. Phil. prompt & ve-
mavguer les changements chez [ennem.
Nous & sighalé gue depuis guelgues temps,
ils devenaient plus coviaces et plus dange-
veux, et moins prévisibles.

Ca me donne envie d'écouter de la fechno.

FONCT IONNEMENY

Les cartes Nemesis sont melangees a part

et forment leur propre pioche. A chaque

niveau de danger franchi, une carte Neme-

sis est piochée. Elle s'applique a toutes les

Abominations, en jeu et a venir. Les effets
des cartes se cumulent.

Si le niveau de danger devait baisser d'un
cran, alors les joueurs choisissent une carte
Néemesis a defausser. En mode Ultrarouge,
une carte Némésis est piochée a chaque
fois que le Survivant le plus expéerimenté
choisit une nouvelle Compétence.

Si la pioche devait étre entierement utilisee,
la défausse est mélangée et forme une
nouvelle pioche.

TOXIQUE, BERSERKER, A-BAMS !

Ces termes sont utiliseés pour indiquer qu'en
plus de son caractére propre, toute Abomi-
nation du jeu béneficie des regles speciales
de I'Abomination indiquée. Il est inutile de
changer la figurine pour indiquer cet etat de
fait, puisque la carte s'applique a toutes les
Abominations, et peut étre défaussee.

Le caractére initial d'une Abomination s'ap-
plique tout le temps.

EXEMPLE : Une Abomination Berserker
avec la carte Némésis "Toxique" en jeu
est ala fois Berserker et Toxique. Elle re
devient Berserker uniquement si la carte
"Toxique" devait etre défaussée.

Une Abomination Berserker avec la carte
"Berserker" en jeu est Berserker unique-
ment, ce trait n'étant pas cumulatif.

Coup de chance ! -
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* Abomination Toxique (Toxic City Mall)

Lorsqu'elle est éliminée, une Abomination To-
xique inflige une Blessure a son adversaire si
tous les deux se trouvent dans la méme Zone.
Tous les Zombies Standards présents dans sa
Zone alafin dela Phase des Zombies de-
viennent Toxiques, les autres especes de
Zombies sont immunisées contre cet effet. S'il
n'y a pas assez de figurines, ceux restants ne
sont tout simplement pas remplaces et cela ne
génere pas une nouvelle activation pour les
Toxiques.

* Abomination Berserker (Prison Outbreak)

Une Abomination Berserker est immunisée
contre les Dégats des armes A distance, a
I'exception des armes qui détruisent tout dans
une Zone ciblée (comme le cocktail Molotov).
Une Abomination Berserker se déplace jusqu'a
deux Zones par Action au lieu d'une seule.

* Abomination A-Bomb (Rue Morgue)

Une Abomination A-Bomb est immunisée con-
tre toutes les armes, a I'exception des armes
qui détruisent tout dans une Zone ciblée (com-
me le cocktail Molotov).

Ala fin de chacune de ses activations, une
Abomination A-Bomb attire dans sa Zone tous
les Survivants se trouvant dans les Zones
adjacentes a la sienne .

- REGLES MAISON




