Le devnier veru ma demandé, discre-
Yement. ce que faisait West & « mes »

c&tés, avec un geste louvd de sous-ent-
endus. Tous me posent la guestion ¥+ ———
ou Yavd..

La véponse les décoit de simplicite : la
solidavité est indispensable ; Youte aide

est acceptée. Les préjugés n'ont pas leur
place chez les survivants, sous peine de
mettve Yout le gvoupe en J.nhﬁef. -
Tant gue West saura me donner ses
<« hom, fréhum, frn{essinh >2, ho“'fe ft"ht.ef :
hovaire, il seva mon meilleur ami.

En revanche. au frem:‘ ev Lm-'agnm'h, ruh
de hous deux devva couriv Yres vite.




Les A-Zombivants (Abominations Zombivants)
sont des Survivants comme les autres, a
I'exception des points suivants :

» La présence dun A-Zombivant empéche
l'arrivée sur le plateau d'une Abomination du
meme type, en tout cas avec la méme scul-
pture. La regle de substitution par un Fatty et
ses deux Walkers s'applique.

« Un A-Zombivant n'a pas de profil Survivant.
S'il meurt - asabe blessure - il ne profite
jamais de la Resurrection, mais reste couche
dans sa Zone, hors-jeu. Lorsqu'une carte d'in-
vasion Zombie indigue une Abomination (quel
qu'en soit le type), le A-Zombivant peut, en
plus, revenir immediatement en jeu en de-
faussant ses Blessures et conservant le reste
de son Inventaire, quelle qu'ait ete la cause
de sa mort.

Les A-Zombivants partagent quelques ftraits
des Abominations :

« Un Survivant qui le tue gagne 5XP.

* Toute forme de bonus/malus impliquant une
Abomination s'applique :

- Necessité d'une arme de degat 3 pour bles-
ser. Le resultat étant bien 3 Blessures.

- Les Compeétences liees specifiquement aux
Abominations. "Collectionneur : Abomination®
par exemple. Un Survivant "Cuirasse : Abomi-
nation” ne peut pas étre blesse par un A-Zom-
bivant ; Il absorbe ses attagues A distance
ciblant sa Zone, ces dernieres ne sont pas
allouges a une priorité de tir inférieure.

- A linverse, des Compétences liees aux
Zombies, comme "Provocation” ou "Poussee”
ne s'utilisent pas sur un A-Zombivant.
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En cas diincompatibilité ou de
doute, I'aspect Survivant I'emporte.




