
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZOMBICIDE - CAMPAGNE  

ZS2F  M02 - TERRA INCOGNITA 

MOYEN / 36 SURVIVANTS / 90 MINUTES 

Mission par XofMdS, avec la participation d'Eithelgul et d'Eren Histarion 

 

OBJECTIF

 

 

 

Shannon commençait à penser que sa décision était 

mauvaise. Ce truc les dépassait ! 

Présence Zombie sous-estimée : l'insularité ne l'a pas 

endiguée. Fichu labyrinthe où ils ont atterri sous-

estimé : tous les réflexes de combat urbain y sont 

caducs. Un geste de travers, un mauvais bouton, et ce 

n'est pas du tout – du tout ! – la bonne porte qui 

s'ouvre... 

Certes, ce sauvetage était hasardeux, mais les 

hypothèses les plus pessimistes se réalisent depuis le 

début. Shannon espérait que les petits nouveaux, 

premiers ravis d’avoir quitté leur enfer carcéral pour 

celui du jour, les renseigneraient sur les lieux. Sauf 

que, peu importe le côté des barreaux qu'ils 

occupaient, aucun ne sait grand chose sur ces 

installations ou ne veut lâcher ses informations. La 

culture du secret de cette société est sans limite... 

« On est à présent bloqués sur le même bateau, et si on 

veut pouvoir en sortir, sans trop de casse, va falloir 

précisément savoir comment fonctionne ce bateau. 

Ensemble ! » 
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REGLES SPECIALES 
ENCHAÎNEMENT 
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