TRES DIFFICILE / 36 SURVIVANTS / 80 MINUTES
Mission par XofMdS. avec la pavticipation d'Eithelgul et d'Even Histarion

Pas facile de déchiffrver des clés USB entourés de
Zombies, mais nos movdus dinformatigue ont enfin
compris les données gue nous avions vassemblées. De
lewr propre ave, l'ehcrgfhuae étail étonnamment
légev. si ce nest absent. Quelguun a du prépaver ces

fichiers pour nous. Qui vemercier ?

La mauvaise nouvelle, cest gue la SunShade a
décidément un sens tves pavticulier du secvet. Ces fous
fuvieux sont plus Bavtholomé gue Bartholomé | Tis
ont fait déployer un canon laser ovbital pour protéger
leuvs installations |

La moins mauvaise houvelle. cest gue [tle possede un
véseau dabris qui « dewvait » élve assez grand pour
nous tous et « devvait »> étve assez vésistant pour nous
?rd'éﬁer des J.éai‘l’s.

Matériel requis : Saison 1, Toxic City Mall, Prison
Outbreak, Angry Neighbors

Dalles requises :

1 !
QBJeCYIF
Les Survivants cherchent a se mettre a I'abri avant
qu’il ne soit trop tard.

1- Accéder au sous-sol. Seul un Survivant avec de
I'explosif J.A.U.N.E. dans son inventaire peut ouvrir
une porte jaune, pour une Action. Cela lui rapporte
5XP.

2- Ouvrir le sous-sol. Les Portes d’'accés N3D
débouchent sur une dalle N3D. Une dalle N3D est
assez grande pour 7 Survivants. Ouvrir une porte N3D
ne demande pas d’Equipement spécifique, mais
nécessite deux Actions.

3- Se protéger. Une porte N3D peut se refermer
(définitivement) pour deux Actions.

La Mission et la Campagne sont terminées lorsque
I'fle est ravagée par le laser orbital.
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REGEES SPECIALES

e Bien pensé. Les équipements « S.HA.D.OW. » ne
prennent pas de place dans l'inventaire.

¢ Vous démarrez au Niveau de Danger Orange avec 19
XPs.

e Attention a la marche. Mélangez 4 cartes Porte
d’Accés N3D et 6 cartes Egout et positionnez les au
hasard, face cachée, aux endroits indiqués d’une croix
blanche. Pour une Action de Fouille, une carte peut étre
retournée :
- Si c’est un Egout la carte est traitée comme une
nouvelle Zone d’Invasion.
- Si c’est une Porte d’Accés N3D, la carte donne —
difficilement — accés au sous-sol convoité.

e « J'/Anéantis I'UNivers par Explosion »© SunShade inc_
Cette pate est un puissant explosif. Les Objectifs jaune
se fraitent comme un Equipement standard. La Zone
d’Invasion jaune d’un secteur fonctionne si un Survivant
du secteur a un Objectif jaune dans son inventaire.

¢ S.0.L. Le compte a rebours de la Station Orbitale Laser
de la SunShade Inc. se termine a 18 heures.

CoNcLUSION

Mathiew laissa le laser détvuive les installations de surface. et avec elles les tvaces de son passage. Alovs il
saisit le code de sécurité. empéchant ['tle d étve vayée de la carte tau sens littéval cette fois). et

dévervouillant ainsi les acces. par exemple vers le hangar & bateaux.

Tl éteignit [ovdinateur, se leva et quitta le poste de suvveillance, gravit [échelle. ouvvit le sas. sovtit & [aiv
libre. Des odeurs de briilé flottaient dans [aiv. Il avanca vers [appaveil et vetiva prestement les épis de mais

et les burgers.

Tout autour, le verve et [acier véfléchissaient le coucher de soleil sur ce gui avait été le formidable siege de

la plus 7uissuw|‘e evﬂ've?ﬂ'se. dans la plus extraordinaive ville du monde Au‘l'ofroclmé libee - guelle ivonie !

Mathieu se léchait le bout des aloia‘l’s, savouvait [instant, qu'c’l savait ne pas duver.

« Les enfants | A table, le bavbecue est sevvi | »»

LOMBICIDE

- CAMPRAGNE

36 Survivants
Tres Difficile
30 Minutes

182F




193
B o

I

e

36 Survivants
Tres Difficile
80 Minutes

[OMBICIDE - CAMPAGNE  [ge




