DIFFICILE / 6 SURVIVANTS / 20 MINUTES
Sous-Mission pav XofMdS

De nombreuses vumeuvs ne pouvaient gue fleuviv
autour dun hépital aussi tentaculaive que celui-l&. gui
{aisait la fierté de tout le continent. Les plus tenaces
saccvochaient aux  accointances entve cevtains
spécialistes, chefs de sevvice et des médecins de

| avmée.

Par exemple. des niveaux entiers véservés aun d’ocko\ae
d armement fer-(ed'iov\y\é.

Ow bien des expéviences louches sur des humains. Les
théoviciens dun tel complot avancaient que les
hépitaux et leurs matéviels médicaux pointus et leurs
labovatoives bien éguipés et leurs chambres qui
vessemblaient & des cellules de prison étaient les
plangues pavfaites pour des labovatoives cachés,
centres de vecherches sophistigués o se dévoulaient
des pratigues scientifigues pen avouables.

Le mov\'l’e—charge qu'ov\ avait déblogué donnait acces

¢ de quoi taive ces vumenrs. Oui ?

Matériel requis : Toxic City Mall, Prison Qutbreak, Angry
Neighbors, Rue Morgue

Dalles requises :

AR
JEXTI# Zone de sortie
B zone d'invasion

I portes fermées >

Compagnons

JOMBICIDE

QBisCYIF

Vous devez :

1- Secourir les témoins. Les 4 Compagnons Humains
doivent étre secourus.

La sous-Mission est réussie si tous les Compagnons
Humains sont vivants a la fin de la campagne.

REGLES SPECIRLES
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N’importe quel secteur peut potentiellement

libérer ce niveau secret. Seul le premier & le faire
‘ I'installe. C’est un étage du secteur qui I'a libéré, ‘

accessible a tous les Acteurs suivant leurs regles

de déplacement de la campagne.
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e Allées et venues. L’entrée se fait par la Zone de
départ indiquée, la sortie depuis la Zone de sortie
indiquée.

e Option. Cette sous-Mission est facultative. Elle peut
étre quittée a tout moment en sortant de I’étage. Dans ce
cas, les régles de déplacement zombie s appllquent

6 Survivaats
Difficile
20 Minutes




