?? [/ 2?2 SURVIVANTS / ?? MINUTES
Sous-Mission pav XofMdS
C'est un dvéle d endvoit @ue nous avohs trouve.

Je me demande bien gui pouvait « habiter » [a
U‘emrloie le +evme volontaivement, tellement [on
pourvait étve en autarcie ici. coupé de tout le bazar &

lextévienr...

Ca donnevait cevtainement des idées & notve Ned
Je lui en fouchevai deux mots au vetour.

Matériel requis : Dalle N3D

Dalles requises :

Aire de départ
des Survivants

M Zone de sortie

LOMBICIDE - CAMPAGHE

QBisCYIF

Vous n’étes pas obligé de :

1- Remettre le disjoncteur en position. Un tableau
électrique avec une pancarte est présent en salle 0y
dépenser une Action permet de I’activer.

Cette sous-Mission est réellement facultative !

REGLES SPECIRLES

A

N’importe quel secteur peut potentlellement ‘
libérer ce niveau secret. Seul le premier a le faire
I'installe. C’est un étage du secteur qui I'a libéré, ‘
accessible a tous les Acteurs suivant leurs regles

de déplacement de la campagne.

A A AW
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e Allées et venues. L’entrée se fait par la Zone de
départ indiquée, la sortie depuis la Zone de sortie
indiquée.

e Option. Cette sous-Mission est facultative. Elle peut
étre quittée a tout moment en sortant de I'étage. Dans ce
cas, les régles de déplacement zombie s’appliquent.

e Vraiment ? Un énorme panneau « NE PAS TOUCHER »
est accroché au tableau électrique. Signé « Mathieu ».
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