¢a devait bien finiv par avviver..
Nous espévions ne jamais étve confrontés & ca. mais
cest aujourd hui une véalité : [aveniv de [humanité
est devenu son pive prédateur..
Comment a-t-on pu en avviver |& ?
Bien gue faibles en appavence. ces zombies sont
bien plus agiles que les adultes.
Souvent accompagnés. ils constituent une menace
pour les survivants imprudents. De vévitables
petites tevveurs. Si vous les cvoisez. guittez le
secteur aw plus vite..

LOMBIES KIDZ

Les Kidz répondent aux régles habituelles
des Zombies, ce qui inclut :

Points d'expérience — 1 point.
Dégats Min. pour détruire — Valeur de
Dégats de 1.

Regle spéciale :

-1 au résultat du dé : Combat — Un Survivant
retire 1 au résultat de chaque dé lancé pour
resoudre une Action de Combat (en Mélée ou
A distance ) ciblant une Zone contenant au moins =
1 SURVIVANT (SAUF TIREUR)

anikigz 2w voume e | 1| 1 [ 1|

Ordre de priorité — Les Kidz partagent le méme g WALGE STANDARD / SEEKen /
ordre de priorité que les Runners standards. WALKER SKINNER /VIP

> Choisissez vos cibles ! IIII“

Dégiits min.
pour détruire
d'epérience

Ordre de
priorité
m
v Actions
Points

5 FATTY TOXIQUE 1
ABOMINATION TOXIQUE 1 3 5
a AYTENTION AUX znmn’? £ FATTY STANDARD 1 2 1
DISYRAIY'S, DESIREUX DE

RETOURRER R LEC0LE ! % ABOMINATION STANDARD 1 3 5
- = 'S ) RALENTISSEL ! £3 FATTY SKINNER 1 2 1
)88 SORYIE D'ERFANY'S . . -

3 -| ein :

N KW ABOMINATION A-BOMB p

7 FATTY BERSERKER 1 2 1
ABOMINATION BERSERKER 1 5

II..I-

LOMBIE KIDZ
9  RUNNER STANDARD

RUNNER SKINNER n““
nnn

CHIEN ZOMBIE
1 CRAWLER 1 1 '|

JRCQUES §
A v

...S‘Ji':'ll !




