
 

EH7  LA GRANDE INVASION 

 Après avoir tout vérifié 100 fois, c'était plutôt une 

bonne idée de verrouiller le complexe. Enfin, bonne 

jusqu'à ce que des explosions fassent trembler tout le 

bâtiment. 

C'est Grindlock qui l'a découvert, ce vieux avec le nez 

aussi rouge que son bonnet, en  train de placer des 

explosifs sur une des réserves d'eau potable, hurlant 

qu'"il ne faut pas boire l'eau !". Pour sa défense, il 

n'avait pas tout à fait tort. Sauf qu'en faisant 

exploser nos réserves, non seulement il avait ouvert 

des brèches pour les zombies, mais en plus il avait 

condamné la seule sortie existante. 

Joshua, jamais à court d'idée proposa d'utiliser le 

reste des explosifs du vieillard, on pourrait 

probablement faire s'effondrer une pièce pour 

bloquer les zombies et nous ouvrir une nouvelle sortie. 

D'ailleurs le bonhomme avait disparu pendant 

l'explication du plan, laissant Grindlock nostalgique, il 

lui rappelait sa famille, Ben, l'oncle saoul. 
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