MOYEN / 24 SURVIVANTS / 120 MINUTES

Mission par XofMdS. avec la participation d'Eithelgul et d'Even Histavion

Ned ventra en courant dans notve bunker.

<« Hé, vous saviez gue le centve commercial ds cate
éhait un centve milifaive ulhva secvet 7 »

Josh ne fu‘l' s'em?ickev de lacher un vive havguois.
<« Ben non. cest le principe de lulva secvet. La vraie

guestion. cest comment Yoi, +u [as appris ? Wikileaks
?»

« Oh. beaucoup plus facile. guand le bazar lance une
séguence d autodestvuction.> C'est mavvant, il y a des
tevmes. comme ca. gui imyosewl‘ le silence. « Sexe 3,

par exemple, « Autodestvuction », aussi.

Ca tombe bien gue [attention de fout le monde ait été
awil allad  falloiv  sévieusement
s'orﬁwiser, suv ce coup | Cest la premieve fois depuis
longtemps gue je tvouve auon nest pas tvop
nombreux...

attivée. pavce

. entve les survivants alevtés par la ségquence de
destvuction et ceux gui. comme nous. ont vépondu &
lewv appel vadio. on se vetvouve une grosse vingtaine. Y
a méme des mecs gui sont avvivés on ne sait d o dans
un vieil hélico Yout pourvi gu'ils ont dii trouver dans un
musée de [a seconde guevve mondiale. Ned nous a
sépavés en guatve groupes, ra devvait nous permettve
de ventrer dans le centre militaive pour avviter la
destvuction du guartiev. Méme sil est plein de Zombies
c est notve guartier alovs pas moyen gu'un enfoivé nous
le fasse péter |

Matériel requis : Saison 1. Toxic City Mall

Dalles requises : 4 x (2B, 5E, 6C, 5F, 3B & 1M ou 2M)

LOMBICIDE

QBisCYIF

Apres concertation, voila quel est le plan de Ned :

1. Trouver des trucs. Activer les deux Objectifs rouges.
User de votre imagination pour préciser ce dont il s’agit.

2. Débloquer le poste de sécurité. Vous devez
rebrancher le serveur vert et le serveur bleu.

3. Pousser le bouton de remise a zéro. Au moins un
Survivant doit atteindre la salle contenant la Zone de sortie
et y dépenser une action, tant qu'elle ne contient aucun
Zombie, afin d’éviter le cataclysme nucléaire.

La partie est gagnée lorsque tous les secteurs ont
poussé le bouton de remise a zéro.

REGLES SPECIALES

e Saison 1, “Season Finale”. Chaque équipe utilise un
paquet de cartes Equipement de la Saison 1. Les
Zombies sont gérés par un paquet de cartes Zombie de
la Saison 1.

e C'est étudié. Prendre deux Objectifs rouges et un
Objectif bleu et un Objectif vert, les mélanger et les
positionner sur le plateau, aux endroits indiqués. Puis les
retourner. Toute activation d’un objectif rapportera 5XP.

elLes lignes passent partout. Le serveur vert d’un
secteur est lié a la porte bleue d’un autre secteur, au
choix de I'activateur. Le serveur bleu d’un secteur est lié
a la porte bleue d’un autre secteur, choisi par
I’activateur.

e Portes bloquées. La porte bleue peut s’ouvrir lorsque
les deux serveurs (un vert et un bleu) ont été activés par
un autre secteur.

- CAMPAGHE
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Moyen
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ReGLES SPECIRLES

e Entraide. Les allées intérieures du centre commercial
de chaque secteur communiquent entre elles. Les autres
Zones ne communiquent pas. Changer de secteur met
fin a I'Action de mouvement, méme si le Survivant
posseéde une Compétence qui lui permet de se déplacer
de plusieurs Zones par Action de déplacement. Il finit son
activation apres le Survivant actif du secteur ou il arrive.
Le cas échéant, il conserve cet ordre d’activation aux
tours suivants.

o Solidarité. Il est interdit de quitter un secteur ot il n’y
a que 4 Survivants, ou moins.

e Qui va la ? La Zone d’invasion bleue s’active durant le
tour Zombie s’il y a 4 Survivants ou moins sur le secteur,
ou plus de 6.

eRestez dans la queue ! Les Zombies Toxiques
positionnés restent dans leur salle assignée. Ces salles
sont tout de méme révélées normalement a I'ouverture.

¢ Quoi ? Un hélicoptére ? Le mode Résurrection n’est
pas actif. La totalité du groupe posséde autant de
Radiotéléphones que de secteurs. Ne les perdez pas !
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