
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZOMBICIDE - CAMPAGNE  

ZS1F  M02 - REMISE À ZÉRO 

DIFFICILE / 24 SURVIVANTS / 180 MINUTES 

Mission par XofMdS, avec la participation d'Eithelgul et d'Eren Histarion 
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Phil s’autorisa un sourire de satisfaction quand il 

appuya sur le dernier bouton du complexe. A cet 

instant, d’énormes plaques de béton scellèrent le 

bâtiment, TOUT le bâtiment ! 

Amy arriva en courant. “C’est quoi cette histoire ? Un 

peu plus et on se faisait tous écras…” 

Une sirène la coupa, qu’une voix féminine 

étrangement sympathique remplaça. 

“Ceci n'est pas un exercice ! Enregistrement des 

volontaires confirmés ! Verrouillage du périmètre 

confirmé ! Diffusion de l'agent pathogène ZBV-C34 

confirmé ! Veuillez rester calme et ne pas quitter les 

lieux. SunShade Inc. ne saurait être tenu responsable 

en cas d'effets indésirables. Merci de votre 

participation.” 

Comme un seul homme, le groupe se retourna et hurla 

“Neeeeeeeeeed ?”
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REGLES SPECIALES
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TROP PRÉCIEUX POUR ÊTRE PERDU
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  COMPÉTENCES ASSOCIÉES À LA FOUILLE

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 ZOMBICIDE - CAMPAGNE  

24 Survivants 

Difficile 

180 Minutes 
 

ZS1F 
 

 



 

  

ZOMBICIDE - CAMPAGNE  

24 Survivants 

Difficile 

180 Minutes 
 

ZS1F 
 

ON AVAIT DIT DISCRET !


