
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZOMBICIDE - CAMPAGNE  

ZS1F  M03 – FUITE ! 

MOYEN / 24 SURVIVANTS / 120 MINUTES 

Mission par XofMdS, avec la participation d'Eithelgul et d'Eren Histarion 

 

OBJECTIF
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REGLES SPECIALES

 

 

 

 

 

 

 

 

Ned, enfin, avait vu juste, comme le prouvait le bruit 

des murs de béton qui revenaient à leur place initiale. 

Nous étions libres. 

Enfin, façon de parler. 

Le bruit des sirènes et du mégaphone, incongrus dans 

le contexte actuel, indiquaient autre chose. 

“Ici le service de sécurité de la SunShade Inc.. 

Considérez-vous avertis. Sortez calmement, les mains 

en l’air!” 

Doug rit aux éclats. “Trop mortel, l’humour du type! 

Plein gaz, Wanda, façon autos-tamponneuses !” 
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CONCLUSION

Je regrette ma couchette mitée du bunker. Qui 

l’aurait parié ? 

Ici, ça pue, la bouffe est immangeable, vraiment. 

Et c’te manque d’espace ! Putain de 3 mètre carré ! 

Le pire, c’est la solitude. Ca laisse trop le temps de 

cogiter. 

... 

Je me demande ce qu’ils ont fait des autres depuis la 

rafle... 

Plus nombreux qu’à la sortie des labos, mieux équipés, 

ils nous ont laissé aucune chance. En même temps, “on 

était prévenus”. Ha ha ha! 

... 

Je regrette aussi les Zombies. Qui l’aurait parié ? 

... 


