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ZOMBICIDE - REGLES  

 

Selon Ned et quelques rares autres, ces témoignages valaient leur prix. Pour tous les autres, ça n’était que chimères 

et partant, efforts et pertes inutiles. Le dessous des cartes ne les intéressait pas devant l’urgence, les menaces et la 

précarité de leur survivance. 

Pourtant, les élucubrations de Ned et les récits des témoins de Crowd City se recoupaient : le pire était à venir, si 

personne n’intervenait ! 

Dans les installations de recherche, abandonnées, disséminées à travers le continent, les Zombies entamaient de 

sévères mutations qui les rendraient impossible à arrêter. 

« A nous de trouver le moyen d’agir avant qu’il ne soit trop tard », dit Ned avant de fonder le comité chargé de 

trouver le moyen d’agir avant qu’il ne soit trop tard. 
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