
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MISSIONS ZSF6 
 

SunShade Inc. 

 



 ZSF6 M00 – BIG BAD BOOM 

 

REGLES DE MISE EN PLACE
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REGLES DE CAMPAGNE
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ZOMBICIDE - REGLES  

 

Sa précédente expédition d’envergure avait donné raison au CCDTLMDAAQINSTT. Il eut dès lors à cœur de 

chercher et trouver comment empêcher la prolifération des sévères mutations qui rendaient les Zombies impossibles 

à arrêter. Un mélange approprié de matière dangereuse et de flammes remportait les suffrages. 

Alors qu’il rentrait d’une tournée, Hobo apporta la dernière pièce qui manquait à la mise en place de cette arme de 

destruction massive. 
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REGLES INTER-MISSIONS
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ZOMBICIDE - REGLES  



 

 

ZOMBICIDE - REGLES  

REGLES D’OBJECTIFS

  

  

  

  


