MOYEN / 6 SURVIVANTS / 75 MINUTES
Mission par XofMdS

Tout cela navait ancune vigueur scientifigue. mais le
CCDTLMDAAQINSTT
lendvoit dou vayonnaient les mutations séveves. Pas

semblait  avoiv  vepévé
tves loin. ce qui navaid aucune vigueur scientifigue
ron plus. mais ne velevait pas non plus dune
extvaordinaive coincidence - pensait Hobo — de
lendvoit de fabrication de stockage et de vente du
produit mivacle guil avait tvouvé. De la pitée pour
chien |?

Prenant son couvage & deux  mains, e
CCDTLMDAAQINSTT décida de se jeter dans la
guenle du dit chien pour vécupéver et utiliser un
maximum de ces vations explosives.

Faive de la patée des zombies avec de ln patée. [ivonie
ne manguait - vwaiment pas | - de sel.

Matériel requis : Zombicide : Une saison au choix, Toxic
City Mall, Angry Neighbors et C4R.

Dalles requises : C4R, 1M, 3M & 12V.

l MBICIDE

Voila les recommandations du CCDTLMDAAQINSTT :

1- Piéger I'endroit. Un Explosif expérimental SunShade
Inc doit étre amorcé dans une Zone de batiment de
chaque Dalle de chaque Secteur.

2- La suite du plan. La moitié des Survivants doit
atteindre une Zone de sortie de son Secteur, vide de
Zombie a la fin du tour; et I'autre moitié doit faire de
méme sur un autre Secteur. Chaque Survivant peut
choisir une Zone de sortie différente, a condition
qu’aucune Zone de sortie ne soit sans Survivant.

La Mission est réussie lorsque tous les Objectifs sont
remplis.

e Amorcer. Pour 1 Action, un Survivant peut amorcer un
Explosif expérimental SunShade Inc en déposant un
Objectif depuis son inventaire dans la Zone de batiment,
non Container, ou il est. Il gagne autant d’XP que le
nombre d’Explosif expérimental SunShade Inc déja
installé dans son Secteur en comptant celui-ci. Le pion

Objectif est alors retourné et la regle associée a sa |

couleur est découverte et appliquée sur le Secteur.
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