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				Guillotine Games : Règles VO de TCM et PO en pdf


				
				
					20/09/2013
				
											5 Commentaires
									
				
					
				
						
					Par  Eren Histarion
	
									
				
 
			
						

						
			
			
				Le site Guillotine Games a été mis à jour des fichiers pdf des règles de Toxic City Mall et Prison Outbreak !

Les 21 premières pages des règles de TCM étaient déjà connues, et le reste n’apporte que les missions compatibles avec PO, ainsi que quelques notes des concepteurs sur le thème des Zombivants, de la ligne de vue et du coté bac à sable du jeu. Coté PO, les règles gagnent encore un peu en clarté et celles des voitures subit quelques modifications, en plus des nouveaux véhicules.

Par contre, mauvaise surprise, les missions TCM et PO sont numérotés M00 à M10.

20/09/2013 : Guillotine Games a fait des modifications suite aux retours sur leur livret de règles de Prison Outbreak (des portes ouvertes ont été ajoutées à des missions), un V2 du pdf en Anglais est donc disponible sur leur site.

Partager :
	Cliquez pour partager sur Twitter(ouvre dans une nouvelle fenêtre)
	Cliquez pour partager sur Facebook(ouvre dans une nouvelle fenêtre)
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	Mission C28 : King Rotbelly


	Zombicide « Season Finale », Saison 1 : Samedi 14 Décembre 2013






 
				
    
                
            A propos Eren Histarion

                            
                    	

                

                                    Eren Histarion : L'esprit créateur de l'équipe du Fan Site

        

    


		
		Articles similaires
	
			
			Mission M30 : Keep Drillin’			
			 — We raided this old power plant to get a new bot and 2 prototype weapons, but drillers just keep pouring out of that hole in the center. These narrow hallways are about to get real busy! We raided an old power plant to get some supplies and a new Bot to replace our old one. [...] 		    
	
			
			CMON Comics – Bandes dessinées			
			 — 2024-03-07 : Avec l’arrivée des comics, arrive aussi les premières coquilles. CMON a communiqué sur l’absence de cartes accompagnants le comics Black Plague. En attendant de trouver une solution de compensation, CMON nous fournit les règles Nécromancien et Abominations. 2024-03-05 : Les comics de la phase « Volumes 2 » commencent à arriver tout autour du monde [...] 		    
	
			
			Plague Bearer			
			 — 2024-03-06 : CMON annonce le renommage de son jeu de rôle Dark Fantasy en Plague Bearer. 2023-11-05 : Lors d’un panel de présentation de leur nouveauté de la CMON Game Expo 2023, CMON a présenté plus en détail le projet. 2023-11-02 : Présentation du projet dans une vidéos courte :  2023-10-31 : CMON vient [...] 		    
	
			
			The Dead Keep			
			 — 2024-03-05 : The Dead Keep est le nouveau projet de CMON dont le financement participatif démarrera le 2024-03-18 sur Gamefound. C’est par l’équipe créative originale de Zombicide, les dalles semblent compatibles Zombicide Médiévale (et Massive Darkness), les équipements aussi, même les fiches de personnages ont des compétences bien connues. Mais le jeu se démarque suffisamment [...] 		    
	
			
			Interview « Auteur » : S.A. Sidor			
			 — L’interview et la traduction ont été réalisés par XofMdS. S.A. Sidor est l’auteur du roman Death System. 2024-02-19 : Paul Semel a réalisé une interview de S.A. Sidor, en anglais. 2024-01-03 : 1/ Quelle est ta référence de culture populaire absolue ? Et celle spécifique aux univers zombies (si différente) ? Je suis un grand [...] 		    
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 Brakdur





20/09/2013
   
 







Le premier lien (celui ce GG) n’est pas le bon. ^^





Répondre
		
    	

 Eren Histarion





20/09/2013
   
 







Si l’édition de mes articles mélange les liens, où va le monde ! ><






	





	
    	

 Lythos





20/09/2013
   
 







Arf… déjà modifier alors que nous n’avons pas encore les boites ..;





Répondre
		
    	

 WensFR





20/09/2013
   
 







Effectivement, mais ça montre qu’ils sont très réactif et à l’écoute de leurs fans et clients.





	





	
    	

 WensFR





09/09/2013
   
 







Trop bien ! 🙂





Répondre
	



    






    
    


   









        

	
		Laisser un commentaire Annuler la réponse
Votre adresse e-mail ne sera pas publiée. Les champs obligatoires sont indiqués avec *
Commentaire * 
Nom * 

E-mail * 

Site web 

 Prévenez-moi de tous les nouveaux commentaires par e-mail.
 Prévenez-moi de tous les nouveaux articles par e-mail.
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	Ce site utilise Akismet pour réduire les indésirables. En savoir plus sur comment les données de vos commentaires sont utilisées.
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